00 - CASA 06 - CASA
01 - CASA 07 - CASA
02 - CASA 08 - CASA
03 - CASA (SUE) 09 - CASA

04 - HOSPITAL (MIKE) 10 - CASA
05 - CASA

CASO DO GATO PERDIDO

22 - ESCRITORIO - Garrafa

27 - CASA - Bola de Pelo

35 - CASA (PAM) - Rato

33 - LOJA (LAURA) - Chapeu e Luvas

35 - CASA (PAM) - Gato

11 - ESCOLA - Devolver Gato para Shirley

11 - ESCOLA (SHIRLEY e CHRISSY)

12 - ESCRITORIO

13 - MERCADO (WILLY)

14 - SAM (INVESTIGADORY)
15 - POSTO GASOLINA (ROY)
16 - ESCRITORIO

17 - CASA

CASO DO MISTERIO NO MUSEU

20 - ESCRITORIO (BILL) - Papeis
26 - MUSEU (RICK) - Relogio
35 - CASA (PAM) - Estatua

33 - LOJA (LAURA) - Luvas

@ Entre as Casas 8 e 29, Examinar

terreno ( Freada, Carro e Cartdo
de Visita)

15 - POSTO DE GASOLINA - Prender Roy

18 - CASA 24 - HOTEL (CATHY)  30-CASA
19 - CASA 25 - BANCO (RIP) 31 - ESCRITORIO
20 - ESCRITORIO (BILL) 26- MUSEU (RICK)  32-CASA

21 - DELEGACIA (JAY) 27 - CASA 33 - LOJA (LAURA)
22 - ESCRITORIO 28 - ESCRITORIO 34 - BAR (HAL)
23 - ESCRITORIO 29 - CASA 35 - CASA (PAM)

CASO DO ASSALTO AO BANCO

03 - CASA (SUE) - Ténis e Pente

33 -LOJA (LAURA) - Chapéu e Luvas

04 - MEDICO (MIKE) - Bolsa

Algumas vezes houve troca de itens na Casa
03 e na Loja 33 mas sempre nestes lugares.

Este Caso ndo consegui resolver até o momento.
Quando conseguir atualizo este documento.



