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MUSICA II ect un syntheticeur de ausiz fait gour le TRS-30
CULDF CoMPuTER. Cala crand S8¥ gour le programme of 32X de
sescire,

Pour sntrer la ausigue 2t grasque aussi facile que
4*acrire sur le papier, parce que toutes les notss de susigue
sont de foraat standard. Les placaments de chague ncte sont

=hoisis sar usale des flsches cu de la manette,

C’est i facile 3vec las coamandes, "INSERT®, 2% "DELETEY,
aour faire la redaction.
La ausigue

aut atra iguss 3 n'iapore3 quel teaps pendant gJue
tu coaccsas. Il n'y 3 pas d ittants aour szzuter.

Tu peux utilissr jusgu’a quatre voix 2o ’ i
Chague veiy peut utiliser son groore tisore, (coame flut
vicion ou hauthois). Jusgu'a quatre specificstions du tinbre
*e"ven. -tr= de"nve et 1’zcsignement 5

n2g

vathetiser une gquantite gresgue illizitee
& ausigue seut etre sauvea 2 la "TAPE™ au "DISK® avec la
i

ilisra du foraat standard,

.3 ausigue feu re farilegent incluss st jouss dans un
prograase de "UASIC

Une jazme au-dessgus 1,700 cords peut etrs entrae,

Le prograase 2ct idantizue pour 12 aagnetcphene et pour le2
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2s va aucaraxtrs sur [7ecran,
f3ut, et un autre aenu va
taux du “BAUD™® sxact { ca clest
que scraztion esst envoves 3 1°
imprizant tcn imgrisants 2st hranches 1 la norts
"SERIAL® en ar g de |’ ard1 sataur tu vas probablesent
choisir 800, Prcchaineszent 1’ordinataur va te demander ou tu
veux sauver le prograsme de MUSICA que tu viens d’installer.
Utilisar un °DISK® neuf gu un "TAPE® neuf., MUSICA II va etre
Sauve 3ver "MUSICA". Maintenant utiliser
4
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le noa de l1a $iliere "MUSIC
toujours =stte varsion gue ‘u visns de fairs juand tu veu:
jousr ou

2
crire 13 ausigue.

Pour la aise 2n sarche de MUSICA II, tanﬂ { LDADM "MUSICA" @
ZYEC ) pour le "DISK® su { CLOADM "MUSICA® : EXES } pour le
"TAPE" ot pousss la clz "SHTER", Apres une pause ou le
arograase est charge, 17ecran de telivision va aontrer la
gazae avec la cle de Sol et 1z cla de Fa. Peser a'iaoporte
auelle cle ot les indicstzurs de szezaire st voix vant ap-
paraitre ( MEMORY e VOICZ ). Tu paux maintsnant coeaencer
ts ccapcsition.

Un fzi1c gue *u arende ls dzur de faire zarcher MUCICA II, tu
vas trouver ¢z reiztiveasent simgle 3 continuer. La zlupart
dec ccammencess apersnt 3vacizaent coame fu le desirse, cfast
prasgus coame d47zerire sur le gapier.

cevescsssenassessasessenseesnasensosssssLIAREENENT DE MUSIGUE

€ tu charges le programee
8 "L* at soit le *T" pour
ela depend de quel

alisns jouer unm seu de musigue. Apre
conme decrit auparavant, pesar la ci

le "TAFE" cu le "0 pour le "DISK" ¢

appareil tu as, Si *ton chariement 2st fait avec le "DISK"
toute la filiers de ausique sur ton disque va etre affichee
sur 1’2cran, Entrez le noa de la piece voulue 2t pasa”ENTER®,
Si tu pecec "ENTER" tcut seul sanc nom, le proagraame

c

se charje comme si un pacnetopnene 2tait hranche. Aussitst
que la compesition est chargee fecran va afficher la
preaiers des filieres, Pas2 la cle *P" pour la jouer.

Si tu #zis une erreur de chargement, 1’ecran va afficher un
message du "ERROR®. Ne t’ingquite pas. Tape "RUN® et peca
"EHTER" pcour recommencer.



COMFOSITION

SIIaTE SI816l6 BIRETEE SIHIEIE esleTaie BluEls § STeieTes wieieie aTETSITE SiEleTe s S

Sracgue touiss les commandes de MUSICA 11 se servent que
d’une zauisz cla, La MUSICA II 2 un atiraction du "HELP®,

{ Aide eon franczis }, gui va te sauver le retour 3 ce sanuel
en regrise. Pesa ®?" of puis apr2s, la cle sur lagualle tu
deciras de 17zide, Si tu veur commencer tout de suite, pese
sur 12 "7° pour decouvrir plusisurs comaandes a t3
dispnsition.
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» awisae eais See Swein g aae o Ews ews e wees wes o sECHAIRE LA MUSIOUE
chague foiz gque tu vois un oetit carre neir clignetant sur
1’ecran tu 2s dans le agde "EDIT®. Cazi veut dirz gque tu peux
agrire cu rediger la ausigus. Cetts setits hoite neire,
s’apnalle un cursaur, a8t te aontre gu une z232ande va prendra

aiace.

Dans lg rentre de 172cran i1 y'3 une ligne qui 1it *1705
MEMORY - | VQICE", 'hE 10FY" Veut dirs combien d’a=pace il te
rest2 gour antrer la ausigus, 'VD.u:' 2ct la ppur te faire

scuvenir dans laguelles 4es guatre voix tu sntres la susigue.

2iecticne le correct accard on
ut 1’s=nt le f‘e:.es haut st has, et peser sur "ENTEE". Comse
; jus3u’a guatre notas simultansaent, il
:artze { ou veix ) tu veux qui soit
cifier on pesant V", et alors *!7,

Les dizs2z a2t Yeani psuvent afre entrac en gesant sur "
sour le diese ot "F" pour le bemel avant que tu pesss sur
"ENTES". Tu peus entror la cle da la portse en pesant */*
suls un noabre, scit °S" ou °F". Exeaple; Une cle de portee
de 4 bezol est EHt ge cozme za: "/ 4 F ".Et chague fois
une note est entree qui devrait otre diese ou bhemel 4 zause
de s3 portas, HUSZCA va faire c2la autcpaticuesent, Si tu
veur que 13 note en gquestion scit hecarre, pess sur la cle
*N® avant "ENTER", La cle de la poriee peut stra changes
autant que tu le veux.

En addition a la $fleche, tu peus aussi utiliser la manetta
drcite, Peser le cie "J" et declace la manette de haut en bas
et le cursaur devr it suivre, Guand le curseur est ou tu
veu:, peser sur le hauton pour entrer ta note. Pour entrer
le diesa ;susse la manatts lecerement 4 droite, et pour le
hemol lecerement 4 jauche avant de pecer sur le houton. Pour

ferzer la aanetis pess encore sur *J*. Pendant que tu
utilises 1a nanette tu vas remargquer gue le curseur sst aris
au lisu du noir. 5i tu as !a scurie tu vas trouver cela plus
facile gue la zanette,
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A part de changer les 3¢ individueiles, MUSICA I peut
2jouter ou sffacer les accords. Cela requiert l7usage des
cles *I® et *D". Poseor la cla "I® gola resroduira 1Macceord a
la pesiticn du curseur, et le "D efface la nate.

._.;

teseesssessesansnesscassseasnssss LBANGER LA LONGUELR DE NOTE

Fesiticnne le curssur sur, cesscus, ou dessus lTaccord gque tu
veur changer, { la positien ver:zcale n’3 pas d’iaportancz )
et pes3ar "1® pour une rcnde, "2" pour une hlanche, "I° pour
un /B trislet, "4" pour un ncire, "S" pour un 1/15 trigiet,
"3 pour 1/14, "7° uuur 1732, "3" pour 1/8, et *?" pour [/44.
Prends nots. gue toutss les notes dans un aczsrd sont
toucnees, Ce n'2st gas pessi gcrire un accord avec les
notas de lengueur differente,

MUSICA II meut jouer les notsc zopsecutives zans un zrret

entr2 chacune, Ceci 2st iazgortant parca gue tu peuy entrsr

ang ncte de niimgorte gueile lensueur, Exemglos; Entrer un U/8
8¢ un point, 2t apgres, une 18 st 1/16 aver lo azeze

c sur l’ecran tu ne vas
/8 avec un pcint,

enititions alent un arret entre les
te faut inssrer une ges2 entre ceiles-ci, Un hen

notes, il

raven sst de diviser an dzmis la longueur de ves notes et
ajuuter une nause de !a seme valaur, Exempla: L°s ranstitiong
des notes du /4 devraient etre ecrites coamme 1/§ ivec une
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2 neae longueur,

Jaund tu entres la susique pelyphonique ( la musigue dans
laguelle !a moticn de toutzs les voiy est indesendants !’une
de !Tautre), rau:ell tol que MUSICA II comprend saulement

€ accords la mction de la gremiere vaiy sst scrite dans

i
/8 ma's la quatrieme voix est ecrite avec les
tes du 1/2, alors il faut changer la quatrieme voix en
uat e 1/8 pour chague 1/2. Voir 1’appendice pour les

veaplzs,



Saawan eaee s seee seniae Ve s s seEEsEnes s e e sns e esinin PAUSES

Les pzuses sont represantess par un espace vide aves un
nuzers dans la position du "Mi* central qui indigue la valeur
de la pauss. Ces nugeros sont les memes que !,2,3,4,5,8,7.8,
et 9 qui sont decrits pour la valeur dec notes.

pause seser la cle "R", ot une pause va stre
i 2

secseerssveresenssssananaanaseasss JEPLACEMENT VITE DU CURSEUR

ve tu as entre un acntant appreciable de musigue,
commandes qui vent te sauver beaucous de tespe. Si
a cle *8", le rursewr va aller au comsenceaent de
13 portee ot la cle "E" va aller 3 !a fin. Gaund tu peses la
cle °*SHIFT" et les fleches droite ou qauche tu vas aller dans
‘la direction respective juste le temps que tu peses une autre
cle, "CHIFT" ot les fleches haut ot bas vont amener le
curseur uyne gctave plus haut ou plus bas.

Une ¢o0ic 3
il y 3 des
tu pesss !

Une autre cle tres utile ast la °T® gui te permet de trouver
le prochain teago et la table de changeaent de tonalite.
( VOIR .EETIBN 17 ).

Si tu pesas une cle pendant qu’une cosposition se joue, la
musigue va arreter et tu peux editer la pisce. Normalesent
1’ecran va 'a*:urnar 3 sa plac2 dans la musigue avant gue tu
peses 'P". L’excection est, que si tu as pese la zle *U" qui
va causar la ais2 3 jour sur 1’ecran a la place ou tu as
arrete 13 ausique.

Les ccasositicns tres lengues neuvent stre editses avec 1?
usaze de la cle "U", Place le curseur au commencement de la
ccapcsiticn avec la cle "8" et fais-le jouer avec "P*. Aussi-
tot que tu entends jouer une fausse note pese la cle "U°. L’
ecran va se 2ettre a1 jour en comeencant a la place ou tu as
ses2 la cle "U". Si tu decasses la place ou tu veu faire le
changesent, utilice lec fleches pour reculer. Quand tu peses
la cte "P" paintenant la ausique va jouer a partir de la
place ou est placa !e curseur. Tu peux te servir de catta
tancticn pour veir si tes changements sant corrects.

eresserecnaeasnncanaasss . LES MANCEUYRES AVEC PLUS D’UNE VOIX

MUSICA 11 peut amanceuvrer jusqu’a 4 parties individuelles de
musique. Chague part s’appelle une voix et est numeratee de |
a 4. Il ‘aut que tu entres chaque veoix secarement. Un fois
que la veix est deterainee en pesent la cle "Y*, le prograame
va entrer toutes les notes dans cette voix jusqu’a ce que tu
specifies une autre voix,
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t
vais nuazero 1. Tu peux changer
Y* suivie par {,2,3, ou ¢

tisecrecssesasisnsncannenrancassorsnannceshES VOIX DOMINANTES

Buand tu as 3 2ntre un large aontant de ausigue dans guatre
parts, ca peut stre difficile & savair quelle note est dans
quaile veix. | (SOFRANG) ou seme 3 (TEMOR). Tu peux remedier
3 ce problese on pesant la cle °"H". Toutes les voix sauf
celles que tu as choisies sent representszs par les notes
demi-ton. C'ast tres ?ac-le de suivre la vaix au travers la
cosgosition coame c2li, Remargue gue la veix deainante part
de 13 position presante du curseur et n’a aucun effet sur la
coaposition actualle dans la aesmoirs.

secssssssecensssasarsssasancasnenesessLES BARRES DE LA FORTEE

Pour entrer les barres de la portse nlacar le curseur a la
3lace ou tu le voudrais et pese la cle "M® (MESURE]. Les
barres de 13 gorte2 n'ont aucun effet sur la susique, mais ca
jruge la aenmgire.

ssessesncsecsnsssasnss POUR NUMEEQTER LES BARRES DE LA PGRTEE

Tu peux numercter i1 plu te

la clz ":® et les nuaeras vent apparaitre au-dessus de chague
harra, TL pesiticnnes le curseur sur n’importe l

en pesant sur la cle "0" ot ansuite les T numercs gui
indiquent les harres voulues. Si tu peses "ENTER" au lieu des
nuzeras, l2 numero pracadant va apparaitre,

tectenianeresansensessasancascassssssLES SIGNES DE REPETITION

La cla ":* sert pour indiguer lef{s) acrcaauf(x) dans une piece
que tu vaudrais repeter. Le commencement et la fin devraient
etre indigues par c2 signe, Juand tu pesas la cle ":” une
repetitan standard va apparaitre sur l’ecran.

MUSICA II va aal fencticnner si tu comsences a jouer la
ausigue dans le centre d’une secticn de repetition. Pour un
meilleur resultat coamencz a jouer la musigue juste avant une
repetition ou au commencaent d’une piece.

 reessesssesesssessesssenesanss CHANGENENT DU TIMBRE ET VOLUME

Zhague voi: peut etre issignee a un timbre particulier ou san
distinctif, commse flute, viclon ou hauthois. Dans MUSICA [I
le tinbre de chague vaix est controle par une liste de
nuseros qui s'appelle un °*TONE TABLE® (table de tanalite).



11 y 3 quatrs tables de tonalita numerstses de ! 4 4, Tu peux
inventer de nouveaux timtres pour chague table si tu le
dE" rac

Chague voix est assignee 3 la tabis #! au comsenceaent. Tu
peux en changer une, en pesant la cle "C", Davantage sur ca
dans la prachaine ssction,

Quand tu peses la zle "6" deux colonnes de numeras vent

apparaitre, Le presisr nuaers dans chagus groupe de {2

nuzeras identifie la table {1-4), Le prochain nuaersg est
L ]

suivi par * : ", Ca, c'2st le volume. Apros les " : * suit 8
autres nusercs. Ces nuaergs controlent le tiabre de la table
et sont appeles lec haracnigues. Chague numers reprassnte une

aeplitude relative (ou veluzs) de cstte haracnigue.
Tu peuy erfectuer lzs changesents en utilisant les fleches
nour deplacer le curseur et en tapant un nouveau nuzera.

Buand tu as fini pesa "ENTER",

La seilleure facon d’utiliser cette option est de faire 1’
experizentation. Veici quelgues suggestions pour utiliser,

TV H {T=TABLE) (V=VOLUME) (H=HARMONIC)

1 9:20000000 -- Son d'une flute

1 9:?9000000 -- Son d°une fiute brillant

1 9:90%00000 -- Ilaitation d’une clairenet

1 9:987i5812 -- Son dune buz:er

1 9:3009G009 -- Son d’une fluta sfferveccante
1 9:37250000 -- Bon son has

Les haracnigues sant les rudizents de n'imports qual son
musiczl. C’est ca qui donne le caractere. C'est le contenu
haraonigua du son d’une flute qui le #tstingque d'un haut-
bois. Quand un instrument produit une ncte comme 440 Fa, le
timore gue tu entends 2st appele la premiere harmenigue.
Dependant sur guel instruaent gue tu joues, toute un serie de
timbres additicnels vent se faire entandra. Ce sont les
tinbres additionels qui daonnent un caractere distinctif au
son, Et c’ast ca quion appelle les haraoonigues.

Les harmonigues sont interreliees dans une saniers fixe. La
deusieae harmonigue est une octave au-dessus de la preaiere,
la troisieee sst une quinzieme, et la quatrieme est deux
octaves au-dessgus. Dans MUSICA II les 8 numeros de la tahle
de tcnalite representent les premieres huit haraoniques.



Veoci un exeaple ds
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Paur comaencer, prograase 1'sxeanle suivant, dans seulszent
une veii.
Peeiticnne 312233478
S nanas
1 9:30000000
1 2:93000000
1 §:39090000

o+

12 4

1 9:99090009

++ ¢+ +

124 8
Tous les sans sont plutot ecaux et ont pew de caractere
2 les distinguer. Mais ils scnt progressivement plus
distinctifs. Cas harzcnigques cont les harzonigues de l7cctave
{1, 2, 4 st 3) =n te scuvenant que !’an jarie de la pozition
dans la tabls de la tonalits, Le traisisze evenpls est las
haragnigues {1, 2 =t 4),

Maintznant essaie calui-ciy

Remargue comee celui-ci est different du precedant.En
addition 4 la premiers harzonigue.la cinguieme est auszl
utilises (3 =t 4). Cec harzanigues sont bonnes pour creer les
voix solo. C'est cartain gque tu peux utiliser d”autres
numercs 3 part du 9 pour plus de variation dans tes pieces.
Quand tu utilises le 4 pour le voluae, c2la diminue le volume
en proporticn evidamment. Quand tu utilises un 4 dans la
table de tonalite 1’haracnigue en gquesticn 2ct aoins
aroainente.

L’cctave ot cingquiese haraonigue peuvent 2atra selangees
ensechle avez de tres bens recultats.
9



Pour sageilir une s3rtifisn srdinairs su adoucir ums voiy

sola, veic queiaues ayeapies,

# { 9:92%0000 en comparaissn 4 1 925909000
$2 1 Q:99%20000 en comgaraissn 4 1 93050000

La 41 et une veoiy srdinaire ot la 32 sct une veiy solo,

Leg 3utresz harmonizues (S et 7) sont slutot caustigues il
faut grangrs soin en utilicant colui, Prands plutct un nuzers
alvs petit (5 4 1), Clest particulierzaent vrai gour la
sentieas 3ais assais s3lui-ci;
1 9:30395000
1 9:30000420
Llzaglitude de 13 premisre Rarnmonigue deteraine le
reagiissage du son resuitant. Essaie celui-ci mour veir
3 1 9:309300900 en comparsison & ?:40?3‘000
32 1 9:9%430000 eon comsaraison 4 1 9323430000
L3 premisre 3 un scn en peu sius aince en comparaisen a la
deuxieae: N'sst-cs pas?

] 13 susizue gui est plutst une a2ei
acccopzaneaent, cheisis la aeicdie pour la vol
szent atre aeilisure coame ca:

{ 0 10“0 e sola.
Taccoapagneaent (Volume diainue 3 8)

14
g i* sont A, B, Co Do E. F, qui
¢ auy numeros 10, i,
donner une nlus srande flexibilite en syntheticant
<

Voci qualgues conseils qui vent t'aider en synthetisant
les sons differonts, Premier; Seulement 1’amelitude relztive
de chague haraonigque ast 1muor+ante. Eveaple: Une table de

tonalite de :380404030 ca donne le meze sen que :44020300.

A 1’occasion, peut aotre que tu voudrais ume voin plus hauta
que De aigu. Tu peux abtenir ca en arrangeant la table de
tonalite pour gu'elle soit une octave plus haute gque les
autres voiu. Si tu commences avec :98753432, une table qui
est son une octave plus haute est :09080706.

10

nuperas EA dans la taplz de

12, 13, 14, 15, Cec numerns
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Cette commande te peraets d’utiliser davantsge tous le
differsnts que tu peux synthetiser avec la cle "B". Tel que
aentionne avant, toutes les guatre vcix sont assignees 4 la
tagiz 3! su cosmencazent. La cl2 °C" te peraets de changer
cettp affectation et aussi le tenm

g r
on {guatre nuzerss correspondant aux veix |
a s acuvellas assignations. Apras que tu
assignations fen pesant ENTER cela ne fait aucun
changesent) les assignaticns vent apparaitre verticaleaent
sur la portes., Ensuite, on te dezande d’sntrer le teape (la
vitasse sur laquelle la susizue est joues). L’scran va te
demander d’entrer un nuaero de 01 4 99, (il faut que tu
easlcias le "0" en avant des aumerss 01 & 09). En pesant
ENTE® aucun changement ne sers effectue.

Si tu enires "{243" pour les assignations des veix, la voix
nuzerc ! va avoir le tisbre de la tahle de tonzlite 31, la
voix 2 du 32, la voix I du #4, =t 13 voix 4 du %3,

Lec 2ssignations de teapo et tonzlite peuvent etre faites d
’ipportz quelle place dans la susigue et aussi scuvent gue
u le decires. Utilise cette option pour donner plus de

var1=t1an dans la tonalite, et pour produire les changazents

dans la vitesse (accellerandos et ritardandes).

veseeensses o AEPRODUCTICN ET £FFACZHMENT DES BLOQUES DE MUSIALE

Des cecticns entieres peuvent etre reproduites facileaent en
utilisant la coomande de mouvesent en blogue. Premiereaent,
indique le ccamencament de la section que tu veux reproduire
en gesant la cle * . ". Mainterant avance le curseur jusgu'a
une note apres la section que tu veux regraduire et pese la
cle * . " encore. Maintenant avance le curssur jusqu’d la
section ou tu veu: que la musique scit reproduite et encore
pesa lacle " . ",

Pour effacar, indique l2 commencesent 2t la fin de la section

avec le curseur et en pesant ' . “ et pour effacer pece la
CIE".- :

1



ISANT LE °STEREC PaK”

---;a----u-o-----a.o..-n---c-u-ocn.-JllL.-ﬂi

HaTrA

te JL son de MUSICA

&¥ connecie celui-ci on accordant des
ccoapagnent. Siotu veux Tutd

il va fallsir un connectsur 2
omee le MULTI-PRK. Charger MUSICA
igus gue tu veux jouer. Avant d
"8 " et oun "S" va apparaitre
on 2cran. fe

veigs le "S° toute la ausiqu

?aroa

nters

*C* va
sst

sz * @ ® pncore ot ]

[
w
(=%
ﬂIW

Avec le STERED FgK, 13 nusisue ==t divi
)

e de 2 ot I pozition

8
en la section d gs offats speciaux,

sesesscancessansanassnanasncenancananaasasDES EFFETS SPECIAUX

Les clzs gour les 3¢fsts spaziauy sont la “X* (='han¢e) gt la
*Y" {cooiel. La cle X" =5t utiie seuisment si tu 4= le
STEFED FAK attache, Cela peraet le czhangement de canaux de
sterzn, (veix #1 est echanzes svec 42 et #3 avec #4), (st
pffet comaenca aver la gositisn du curssur gt continue

Jusgu’ $in de lz mus t stre

L2 cle "Y* peut aveir plusieurs etfsts, Elle peut ccaier les
notas 37une veoiyx 4 une autre. Sois atientive quand tu
a-la pour exeaple, parce gque ‘elle va ef
qui est dans la deuxieme voix, (la voix quir
Y. Quznd tu veic "DEFTH OF VIERATQ (0=NONE)?
n, et si tu pesas la cle "0" les ncotes d7una voix vunt
ooiesc exactament, Si par exemple tu peses ure cie de !
4 9, un numers en proporticn de celui gque tu as pes2 va etre
soustrait de la oresiere voix avant qu'il soit cepie 3 la
deuxizme. La deuxieme voiy as aaintenant les not2s un peu
melles en comparaisen de la premiers. Quand an joue une nate
avec une autre qui est lecer=ment aolle, une tonalite
d’endulzticn est creee, Cet eéfet 2ct utile quand on veut
jouer vibratta ou refrain, dependant sur guel numerc on pece,
Les numercs 1 4 7 donnent un effet du refrain plaisant,
cependant lsc autres nuaercs donnent un vilratto
projressivement plus vite. Souviens-t2i quand tu utilises
cetta comsande, tu reduits les veix disponibles par une.

12



Quand tu uiilisss
MUSIZA I va etre incap
n te guel temps que *u veus settre la
-ne ness la cle "B*), 1%scran va aéficher
. C BS
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t juste ;aur te f3ire souvenir
ng i¥yeZ un

u és ut 3413
ichees, sais
Ql

s
nzs standard. Ces nctes ne sont pas af
vept jouer correciament gquand tu pesaras la cl

S(oIS sturnis siaiaia siaiers o wimieie simichs « ssieie vOESOARAGHN EN HAUTE MITESSE

Si ton crdinataur 2st capable de foncticnner & deux fois la
vitesse noraale, tu vas aveir une aeelioration appreciable
dans !a gualite du son produit par MUSICA II,
sarticuliersment si tu as le 3TERED PAK en place. Le son
procuit par ton ordinatewr va atre beaucoup plus clair st
avoir aoins de distcrtion dans les tigbres plus haut.

fivant que tu eszais cetie coamande, sauve 13 coszposition sur
rubzn ou disque. C'est pour eviter de perde la coaposition
par accident ou gque fzn grdinateur fige ot ca praduil une
gerte aussi. En additien, toutes les notes cospletes doivent
gtre changees pour les demiss notas, (utilise la cosmande
insert "I" pour conie 2 demi note pour chague note cospletel,

2 i tu as sauve %3 musigue, pesz °Y" & la
ion af?ichee sur 17ecran, ou "N* si ce n’est pas fait
gigue va jouer comme aver la commande PR
araitre jusgu’a la fin de la musique. Quand la
, 172cran revient coame avant, alors icut va

Qaund tu reaets la ausigue au coasencesent avec la cle "B° fu
vac remarquer un changesent impartant. Probablesent qu'il
mangquera des notas guand elles serant affiche 2c
C’ect parce gue MUSICA IT baisse le tinmbre de chague note et
dedouble leur valeur pour compensar a la vitsese auguaentse,
Quand c’est fini, MUSICA II restore la valeur criginale ou
presgue. Dans certains cas "prasgue” est assez loin de la
valeur oriqinale de n’stre pas comnaissable a MUSICA II. Et
ta peut occaiscnner 1’avertisament "UNRECOGNIZED PITCH. Tu
vas remarquer gue aese si le grapghigue n’est d’aucune aide,
que la musizue va jouer guand aeme en haut2 vitessz ou
ncroale,

Ce prableme peur etre zarrige avec la cle "U", C’ast
acteaent la zeme chose que si tu pece la cle "0", excente
quand la ausique est finiz, MUSICA Il restore le code de la
musigue pour gue tu puisses mieux editer si tu le souhaites.
Le seul prchleme aver c2tte commande 2ct que si la ausigue
est lonque cela peut prendre jusqu’d 20 secocndes & restcrer.
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eessesessassssassasanssascencssnarscevees MFEINER LA MUSIGUE

#USICA 11 posssdz une -ommande qui te jeraettra d'iscriser la
r 1*iaprisant2 que *u ae seisctignne au defut d2 22

Pess '3 cl2 "4°. L2 2usigue ¢'imprizers 4 la position du
zurzaur jusgu’i lz finition de %z giecs, Pour arreter
1’izorizant2 pess la cls BRESK",

cessssesrscarnssseessesshES COMMANGES ADDITIONNELLES (DISSUE)

I3

La cl2 "4" peraet une foule de zoamandas "USER-DEFINED® (LES
COMMANDES DEFINIES PAR L’UTILISATEUR), En pesant 13 zle "A°
toutes les ..aaar4e= *CMD® yent 2tre aféichess. fuand tu

=n’*=s un ncm, 12 filiere 3ppragr
1

Queslgues ccamandes "USER-DEFINED® sont “BRSS DELT qui
deszandent 1z voix 4 une actzve, 2t “CLAVOICE® gui ==
+quz (Comaencant 4§ la geosition

aettovent 3 une vely sseci
-4

EHNICR G

25 au su} a ausique z7sst za que lec membras
u srouge MUSICR feont, D'stro aembra de ce grouse, te place
en cantzct aver !zc autres aver le aeme intzret, Contacts:
"CFEACH SVSTEMS® pour les detzils,

Si tu as un "MODEM" o% une ¢
trouver heaucous de
plupart de 13 :usi:ue 2
aurss besoin d'un "TERM
"TELETEENM®,

uscription au COMPUSEAVE, tu vas

"DOWNLDAD" sur le COC2 :I La
le foraat hinaire 3lors ¢
:05R
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=
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dxséze. a2 ¢

quelle units dg dizsu 1 2ar
deuyx nainis. Four 3ue igrs iLi
gizerella "MARCH® ¢ s
*ENTEZ', Quand *u b1}
szogande, MUSICA v ‘e de
diszue, §i 1z filier i faut
zavolr le nom garze o .

Tu peux reeoudra 223 groblese facilsaent, Sgrs du grograzse 2n
sesant la cle®2”. ENTEFR *DRIVE N®, °N" veut dirs 17units sur
lacueila *u a szuve 13 ausigua. Maintsmant Juand tu sauves
ane filiere 2u la awsigque. um annuairs corract va etre
af¢izhe sur 1’acran,

CesessrseseassssasscaasssnsaaseessdDUER LA MUSIQUE AVED BASIC

arr

Tu seur jouer la musigque sans easlcyer MUSICA II.

Voic: c2agent.
1. Creer ton 2ragrzame *BASICS,
2. Incius 3y zozmencament 23 <2 oragramse “CLESR M, RHEEFSS,
*N" veut dire lg acrtant d7escacs que tu vas svelr t sain,
2 2 s i3 gl deg )
{

DIZQUE CASSETTE
10 CLEAR 100, YHIEFF 10 CLEGR 100, YHIEFF
20 LOADM "SREER/MUSY 20 CLOADM "SABER"
30 LOADM "PLAY® 30 CLOADM "ELAY®
40 POXE LHFF0.0 40 ZYEC YHIFOO
30 EXEC HIF0 <0 END
60 END

a 2t gua tu veuy 13 sauver cur une
nls il faut premierement reserver la
0.&H’EFF?. Charzer maintenant le

Si tu as la ¥

ln

Changer le ruban dans la cassetta 2t zauver le pragranse zn
taoant (CSAVEM °*PLAY® WHIF0OO0,LKIFFF LHIF00),
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Le pragrazae *PLAY" gst d
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s Mise 4 jour. Juz

el

, ~rMMANDES
SOMMAIRE DES COMMANDES

{onzanges Gdditiznneiles {DISQUEY. Les comeandss difinies
par 17utilisataur, Ce= cssaancas pauvant efre chargees LU
disgue 2t EYETUTE,

czmenz3 l2 grograsme 3y denut d2 la prasente coapesition.
Chanqe-Changeaents de teepo ot sffectztions de la table de
tonalite,

Effapo-Sifaca 1aczord (toutzs les & voin) de pesition
gresente du curssur.

Placa 2 curzeur 4 12 4in d2 13 cooposition.
Beagl. Cz va faire la prochaine nets hezal.

Cresr un nouvau tisbre 2t voiuze,
Cresr les voix dozinantes.

Inszrs une note 4 13 positisn preesnts du gurssur,
Jevetick:s Quvre au ferme 13 manette droite, L3 pesition
droita et gauche corraspend au dissa et esol. Pess lz
sguten pour ecrire une ncie.
Sauver une compositisn sur zassatts ou disoue,
Chzryer une composition de la cassette ou disgue.

Faire dssigner une barre de la poris.
Becarre. Annuler un diese cu bemol qui sora entre 4
caus2 de la ¢le de la nories,
Meze chose que le "P® szuf que le °"CPU" foncticnne 4
vitesssa doubie. Lo resultat est une tonalitis d2 jualite
suerieure. Pour arevenir le silance gquand fu joues la

il han( ngte rongs pour lsur

+y composss dies

rachai 1
d util acde "COMMAND
r
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{ - 23 Chanzer la valsur d'une note ou une pavse d 13

~4
"
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"
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* Indiguer le comsencesent et §in d’un sorzeau de
pusigue pour resezitien,

» . % ECifazccpent des hlogues de ausique, Indiguer le
cosgenczaent =t 1a finition du blogue avec la cle *.7%
gt pese " - °,

* @' Pgur usace aver le STERED-PAK. Selecticnner ou le son

va aller

%4

aettre 4°antrer un titre ou les remarques, Sorioen
gesant "BRAKE" gu "ENTER",

* * Errirs lp numern de harre 42 !a3 sortse,

* % fesroduction dec hloguees de sesigue. Indiguer le
copaencament st finition de hlogue ep p2zant la cle
*.*, fwvance le curseur ou tu veux gue la
repraoguctisn prenns jlacz ot gess °," encore.

* 7" Ajds, Pecs "?° ot ENTER pour toutes les coamandes: ou

peez 7" st la cle sur laguella jue tu veur de l'aide.

"EESAK"  Annulle les commandes (B, W. Y, B K. Lo Vo H, D)
SCLESR® Effacar tout2 la ausizue zontenue dans la neaoire.

*ENTER" Ent

ace une note 3 la position du

1]
s
s

g une ncte ou
2

*Fleche haut® Denlacar le curssur en haut.

*Fleche has® Deplacer le curseur en bas.

*Fileche draoita® Deslacer le cursewr a droita,

*Fleche gauche” Deplacer le curceur i jJauche.

"CHIFT + Fleche haut" Placer le curseur une octave slus haut,
"CHIFT + Fleche has" Placer le curceur une actave plus bas,

*SHIFT + Flache droite® Deplacar la curseur en vitesse a
droite. Arret en pezant n’imperte gquelle cle.

"SEIFT + Fleche qauche® Deplacer le cuseur en vitesse a
jauche. Arret en pesant n’imparte guelle cle.
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veseessrasseasusesssseecarsanssassnessse SNFIRMATION TETHNISUE

1 - Csrte de meszcire:

- “-ee

$00°0 - $009C  Adrasza de !z dermisrs notz de ausigus
: dans yne filiers apres chargement.
- $IFFF Fasarva sour usage par ls pragraase.
- $0701  PJINTER de 4in de aus:ique courants,
- 30703  POINTER lz position du cureavr,
- $40FF  Tzhle de tonalite
- $81FF  Tabla de tonalits
- $42°F  Tahle 42 tenslit
- $47F° Tzl 42 tonalits
- $84FF  fAssignstion "DEFQULT® sour tzble de
tonalita 3t taamo,
4405 - 34404 [gde ds aus:igue.
usigues

2 - Discription 4u 2203 42 3
Chague corde sst reoress

byts resrasante la lgnquaur d'une n
g b

harre d2 13 portes au changes znatione de teage et
de 13 table de *tcnalita. §7il resrasanta l3 lengqueur 37une
notz, 13 gremizre "8ii" ds zetis "Svte® est toujours *0°,

2]
or
3
w0
o n
wm m e
(4}
0 3

By:te 8 0 t 2 3 & 5 & 7 8
Tontenus Ceorde Veix 't Veix 2 Veix 3 Vaix 4
Descrintaur

u dicgus ot caszatta:

3 - Descristion dec $ilierse 4 f zzzsatias
Chagus filiers consicts dge aemcire du $3000 jusou’a la
nde de ausicue. ot puis apres !15 bvta qul contien-
desecr H 2 ten

1atsurs de 13 &k

fin du ¢
nent las le
Tu peux charzer une filiere an ta
.’adresse de 13 darniers hvte dan

F

LA
a zompacition paut etre
detarminee 2n tapant 'PRINT 2Sit i SE} "

%HYD) +PEEX (4H

atte au Stereo, la dic
de sigraux desevrent un prohlz

“£809 CPU" ect ceulgens de 0,379 pecaher
preductian des hautes freguencas.
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Si tu 2= un interst particuliar dzns l3 theorie de
arodustion de ausigue dizitzle. Une sourze exczllents sst le
livrz "Musical Apolicatione of Micrsproceescrs® par Yal
Chaaneriand. Publie sar Havden,

QUELQUES ASSISMEMENTS DE LA TAELE DE TONALITE

oot gqualgues susiesticns de la table de teonelits sour
produire l2s sane des differents instrusents ausicauy,
alto 4572101

Banio 13388502

Bzzzon atsiiinl

Bugis S6784302

felozte 43720000

Claringtta S0400301 50802101

Claricn ) 050204

Contrehasss 78288730

Car Franczig "'WGOOO

Diagasan 87541101

Silufs 84620001 S1420000 71010000 74220600 47242010
FELE 3247000

Surtare 28444201

Harpe S2011120

Hzuthais 24842100 34052495

Piczolo 00010602

Rohrzchalmei 21024503

Salizimnal 42343201

Trcmootte £752401

Vou Hurzana

Beauccuo de caracizres d’un
tresent, fpredeain

1’enreqis

de 1’articulation du jousur, Exempie: na t

que 13 zontrehacse co reczesble fuant :’es'
dc central. L2 son d’une zuitare ressambls
$’il et joue scianeucement ivec des pauses

peur

Bien

PEI‘\VH

-

piana.

sur, il oy 3 que
duire, Exemple: les

faire le san.

20285302
24472101
34520101
20022202

ins

sens d4’une cloche,

2

trument dapendant de
ance dee timbres hauts et has) =t
a+‘=nds nas

2
t-g

m

lnues sons gui zont imoossiblecs 3

svlognone ou
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